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このたびは、スクウェアのスーパーファミコンソフト『ライブ*ア 

か あ 以 ， 

ライフ』をお買い上げいただき、誠にありがとうございました〇ご使 

よう ま i と>?.あフか かた しよう：;ょう ち》うい つ抝せつめい土よ ,„ 

用の前に、取扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明書」をよく 

j ； f.-ft しようけう あいよう とり A 1 

お読みいただき、芷しい使用法でご愛用ください。また、この「取扱 


せつめいしょ たいせつ \i かん 

説明書」は大切に保管してください。 



し卜う— .かなら ぬ 

壽ご#用後は、 AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてくだ 
さい。 ，■ 

馨テレビ画面から、できるだけ離れ r ゲームをしてください。 

肇萇齒歸ゲームをする; i 各は、健康のため、1時間ないし2時間ごと 

ぶん ふん Lj うさゆ？し 

に10分〜 1 ! 5分の小休止をしてください。 

せいみつ5 き きパたん おんどじょうけんか しよ T ほかんおよ つよ 

__密機器ですので、極端な温度条袢下での使用や、保管及び強いシ 

さ ぜ，たい ぶんかい 

ョックを擗けてください。また絶対に分解しないでください。 

たん1 Jr ? て みず よご 

•論子部に手をふれたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくだ 

-- 1 j ■う げんいん 

さい。故障の原因となります。 ， 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。 
春スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方 

しキ せつぞく ざんぞうげんしょう がめん せつ 

式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接 
続しないでください。 - 



けんこうじょう あんぜん かん ちゆうい 


つか t ： ょうたい れんぞく ちょうじかん けん:：うじ i うこの 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好ましく 

さ まれつよ im しげき 

ありませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激や、 

てんめつ う it * めん み いちじて5 きんにく 

点滅を受けたり、テレビ画面を見たりしているときに、一時的に筋肉 

いしき そうしつとう し上う Ci う けいけん ひと 

のけいれんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こラした 
達联を ii した A は、テレビゲームをする齡に®ず医師と相談してく 

I ■よラじょつお if 

ださい。また、テレビゲームをしてい r 、 このような症状が起きた場 
答には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 
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^ した せかいはい hkh 

このゲ—厶は、下のよぅにいく2もの世韻入或、 f しい 
タイプの RPG です。それぞれの世界では、華闘に重,褢置いた 
ちの、アドベンチャー的要素の強いもの、時間内に行動しなけ 
ればならないもの……など' いろいろなシリナオがそれぞれの 

たの 

システムで楽しめます。 


流れ者のガンマンがふと立 
ち寄ったのは、荒 <れ 者が 
たむろする町であった…… 


格闘技で世界最強を目指す 

k か \ lh 1 芒 6 i え かずかず' 

高原日勝。その前に数々の 

^ た 

強敵が立ちふさがる！ 


孝だ言葉のない時代。主人 
益のポゴは、初めて狩りに 
行くことに……。 





プレイヤーは、どのシナリオからでもスタートできますので、 

c ぶん あそ 

自分の遊びたいシナリオからブレイしてみてください。 

㈣ はっけん 

すべてのシナリオをクリアすると、さらに新しい発見がある 

じし£ セカ t f ， 

かもしれません。それは、あなた自身で探し出してください。 


しんざんけん ろうし けん 

心山拳の老師は、その拳を 

でんしよう でし さが i ty 

伝承する弟子を探すため町 


に行くのだが 


ねん どう3ょう こじいん そだ 

2010年の東京。孤 兜 院で育 

AH い ふ 

つた晃の周囲になにやら不 

おん ウご 

穗な動きが… 《 




いし中せい呤い ち Jiq 今 

異種生命ぺヒーモスを地球 

ii こ 7ち H うせん せんない 

へ運ぶ宇宙船。その船内で 

I ；けん a 

事件が起こる！ 


おではんと ようじん 

尾手藩に捕らわれた要人 

J たんしんて3じん の 

救出のため、単身敵陣に乗 

こ * £ 

り込んだおぼろ丸 I 


_ 








• • — * •i-T* t—— * »*—J 
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さほんて S つか かた せつめい 

ここでは、コントローラーの基本的な使い方を説明します 。 Y 

えら つか ばあいつか ばあい 


ボタンは、選んだシナリオによって、使う場合と使わない場合 


があります。 


せんとうちゆ今 しよう 

戦闘中、ポーズをかけるときに使用します。 



このゲームでは、使用しません。 


いどう せんたく 

キヤラクターを移動させた D 、 コマンドを選択すると杏 

つか 

に使います。 


じゅうじ 



—にキャラクターの卨古を壷えた〇、 4 Ma 劣の去 

字種を切り替えるときに使用します。メニューコマンド 
の選択にも使用できます。 


じよう がめん よ tz せん 

フイールド上でメニュー画面を呼び出します。また、戦 

と-かいえら わざ はつ 

闘中は、]回選んだ技がこのボタンに貼り付きますので、 

おな わざ つか ばあい しょう 

同じ技をつづけて使いたい場合は、このボタンを使用し 
ます。 


しゆ よう いか し 

特殊コマンド用のボタンで、以下のシナリオのときに使 
M します。 

げんしへん てきじんぶつにお 

原始編……敵や人物の匂いをかぐことがでぎます。 

きんみらいへん ちょうのう〇バひとこころよ 

近未来編……超能力で人の心を読むことがでさます。 

ま2へん っか す昶 かく 

幕末編 • •かくれみのを使って姿を隠すことがで芒ます。 


A ポタン 


コマンドを決定したり、情释アイテムを収集するための 
ボタンで、以下のよ5な機能があります。 

けってい 

1 ) q マンドの決定。 

2) 人の前で押すと、話しかけることがで吉ます。 

3) 宝箱の前で押すと、中をすべられます。 

4} 扉を開けることができます。 

5) スイツチやレパーを押すときに使用します。 


^ I ■ す乎. 

コマンドをキヤンセルしたり、メニュー画面などで、前 

がめんもど しよう お いどう 

の画面に戻るときに使用します。また、押しながら移動 

じょう いどう 

すると、フイールド上をダッシュで移動できます， 


〇 


















































































屬_ 




ぼんたい ただ でんげん 

カセツトをス ー パ ー フアミコン本体に正しくセツトして電源を 


ちゲ] 


いれてください。オーブニング中に A ボタンかスタートボタン 
を押すとタイトル画面が表示されますので、もう 一 度 A ポタン 
かスタートボタンを押してください， 


〇 


がめん 


タイトル画面で〇ポタンかスタートボタン 


はじ あそ ぱあい 

1.初めて遊ぶ場合 



# シナリオを選ぶ 

ac あそ ばあい みぎ 

初めて遊ぶ場合は、右 0) よラ 
にシナリオ選択画面が表示さ 

W 0 さゆう 

れます。十字ボタンの左右:^、 
L 、 R ボタンでシナリオを選 
び、 A ボタンを押してぐださ 


〇 


い_ 

そのシナリオの内容に続いて 
確認のウインドウが表示され 
男すのでよければ 『はい』 を 
選んで A ボタンを押してくだ 
さい。 




よ3しいですか？ 
はい 
いいえ 







なまえ つ 

名前访付けかた 

L 、 R ポタンで文字種を選び、十字 
ボタンで文字を選んで A ボタンで 
決定します。シナリオによっては 
文字種を選べないものもあります 
削除する場合は巳ボタンを押しま 
す。終わったら『おわ 1 9』に合わ 
せて A ボタンを押します。 




〇 





キラ 
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E ： おわり S 

度題安 Bf 粟押横王質岡 
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ル 4 


ffi 以俅位桩 
意鼻維遑医 
W —）！因引 

探 BS 右宇雨 
I 邐 S 影永泳 
.英浙銳涫越 
1円困甚怨炎 
1娘边汚奧往 


沖 M 胧俺恩 
苷下化问加 
可京科果河 
火面货遴我 
牙11介会解 
回埔怪惲械 
海畀穿問外 
格藤《角哆 


い： 


—. 画 j 


ム I 


ぜんかい つづ あそ ばあい 

2 .前回の続きで遊ぶ場合 


えら 


u セーブしてあるデータを選ぶ 


かい 


ばあい 


がめん 


〇 


I 回でもセーブしてある場合は、タイトル画面で A ボタンかス 

お した がめん ^ 

夕一トボタンを押すと、下のよろなロード画面になります 
字ボタンで、続吉をプレイしたいデータにあわせて A ボタンを 

お かく ないよう した 

押してください。各データの内容は下のようになっています。 




げんざい ちゆう しゆじんこう なまえ 

現在プレイ中の主人公の名前 


いま かいすう 

今までのセーブ回数 



-「 T キつ 


I 




會爨 



セーブ46回目 


1 


げんざい ち隹ぅ しゅじんこう 

現在プレイ中の主人公 


しゅじんこう 

•クリアしたシナ U 才の主人公 


あたら はじ ぱあい 

新し <ゲーム％始《 3 場合は 


すでにデータを セー ブしたカセツ 

さいしょ はじ if 

卜で最初からゲームを始めたい場 

あぃ う无 がめん うじ 

合は、上のロード画面で、十字ボ 
タンで ： ニユーゲー厶』を_びム 
ボタンを押してください。最初の 

せんたく がめん 

シナリ オ選択の画面になります0 



ノ 




































































































































かくにん 

H 確認してロート 


つづ みぎ がめん ひょうじ 

続し\て右のような画面が表示さ 


かくにん 

れます。確認してよければ 『は 


い』を選んで A ボタンを押して 

つぎした 


ください。次に下のよラなコマ 
ンドが表示されますので、どち 


らかを選んで A ボタンを押して 
ください。 



L-L 


速中のシナリオ 




1 卷 離日勝 
H 曾おぼ〇丸 
1 

食 サンダウン 


m 




げんざい 


現在の クリアした 

パーテイ シナリオ 


つづ 


続きから 


えら九 r 


シナリオを選び出す 


ぜんかい 〇-? さいかい 

前回の続ぎからゲームを再開します。 


t U1 えら 

途中のシナリオをやめ、シナリオを選びなおしま 

のこ 



つづ 


す。クリアしたシナリオはそのまま残ります。 

えら ぜんかい つづ 


やっぱり統き砂る 


シナリオの選びなおしをやめて前回の続 

さいかい 

きからゲームを再開します。 


せんたくが A ん 



シナリオ選択画面になります。巳ボタン 

がめん もど 

で口ード画面に戻ります。 



シナリオを選ぶ 


シナリオ選択画面では、クリアし 
ていない％の^:カラー、クリア済 
みは1色で表示されています。こ 
こでは、すでにクリアしたシナリ 
才を選んでやりなおすこともでき 


ます 




クリアした 

シナリオ 



クリアしていない 
シナリオ 


えら 




クリアしたシナリオを選ぶと 


以前の結果:(右肖えてしまいますが 
それでもよろしいですか？ 

やりなおす 
やめ咨 


確認のメッセージが表示さ: ri ます 
ので、 よければ『はい』を選んで 
ください。さらに右のよラなメツ 


ひ上うじ かくにみ 

セージが表示されますので、確認 




して A ボタンを押してください。 




W 鮮部) 類擊縣猶 M 
パ::..:..み:..:.::.:..3 

◄ /-ム访始 W かた終柄方 





お 


£まフ f まつ 


ゲームの 終わ 〇 かた (セーブ 方法） 


きぽんて5 せんとうちゅういがい 

このゲームは、基本的に戦闘中以外どこでもセーブでさます, 

がめん えら 

1 • メニュー画面でセーブを選ぶ 


.… ^ がめんよ だ えら 

X ボタンを押してメニュー画面を呼び出し、セーブを選んで A 


お 


ボタンを押します 


0 


競1 

2 ^ > 

p f ■ m • 琴 》■ 

冥’，で吃伎” 

mm 曾吴! 

ブ i 




ぱしょ えら 

2 •セーブしたい場所を選ぶ 


セーブは右のよラに4ダ所にで：^ 

きます。セーブしたい：^所を選 

お 


. —— 


^ -マ •' 




セープ 




- づ --;^= 


お ■丁ノ ——フ -- 

んで A ボタンを押してくださいぐし簦_^__脅盘罄” 

つづ かくにん がめん ~二! —- : zr ~ z ' 

続いて確認の画面になり実すの r ： 靈 ’ 籙翁费趑 系 
で、よければ『はい』を選んで g 
A ボタンを押してください。 






..•‘メ 


% -一 , — 
in 





牛 ラ セーブ 46 回目 1 

r 霧#發罃慈 ， 


ちゅうい 

注意 


ふ< すう 


1つのセーブデータで、複数のシナリオを 
同時にプレイできません。 


t ちゅ今 


1つのセーブデータでは v 途中のシナリオは1つしかブレイでき 


した 


とちゆう 


ません。下のよラに、途中までプレイしたデータに ニュー ゲーム 


ti じ 


うわが 


か 


こ 


で始めたデータを上書きすると、そこに書き込まれていたデータ 


いま 


ふく 


5 


は' 今までにクリアしたものも言め r 消えてしまいます。 


今まで進めた；^アキラ 

靈 


セーフデータ 


# 


蠻■鑫 


セーブ46回目 




はじ おな 

■ューゲームで 始めた デー タを同じところに セーブすると 


はじ 


ニュー ゲームで始めた 
セーブデ_夕 



:壽 

w _ s ; 曝 


— 









:次 r -^., 

域於 




































































































































































せん t ラじ いがい お した 

戦闘時やイベント以外で X ボタンを押すと、下のよ〇なメニユ 

がめん そうび たいけいへんこう ^ 

一画面になります。ここでは、装備や際形の変更、セーブなと 




をおこないます。 

がめん 

❿ボタン♦メニュー画面 




がめん 

メニュー画面のコマンドで、 

し +1*1 じ 



十字ボタンかし、 A ボタンで 
選び A ボタンを押します。 


パーティキヤラタター 


げんざい 

現在のノ t — テイキャラクター 

ひようじ 

が表示されます。 





そうび えら 

〇傭） ©ボタン—キャラクターを選んで—©ポタン 


武器、防具、アクセサリーなどを装備します。また、キヤラク 
ターのステータスを見ることもできます。 


げんざい そうび 


現在の装嫌 





キャツブ 
餐妙子のパン争 
凝パワーリスト 
_献神シャツ 
L 辫ァィァンっッ 



力26 +26 
速30 +2 

# 4〇 ,m 
知 TO 




げんざい そ v び 

現在の装備している武 

5 ぼうぐ じ 

器、防具が表示されます。 


僧 MK パッヂ 
#三サンナ r 

曾 




キャラクターのステータス 


ス 



アクセサリ 


げんざいそうび 

現在装備しているアクセサリ 

〜うじ 

一が表示されます。 



げんざい 


現在のキャラクター 


LV :キャラクターのレベル 
HP : キャラク$—の1~1闩 
EXP :現在の経験値。100に 
なるとレベルアップします。 


Vi ! u 

キャラクターのステータスが表示されます。 


そうびほうほう 

装備方法 

左上のウィンドウで、装備したい場 
所に力ーソルをあわせて A ボタンを 
押すと、その場所に装備で吉るも巧 
が表示されるので、十字ボタンで選 
んで A ボタンを?甲してください。 
このとき、その装備でのステータス 
変化が、左下のウィンドウ[こ表示さ 
れます。アクセサリーは、装備する 
とステータスが上がるもので場所は 
関係あつません。1人5っまで fel 
で吉ます。 


[ 廢牛ザ'^ブ' 
r のパン子 

發パワーリスト 

シャツ 

i 濟ァィ T 3 ンっット 

餐 MK パ'^デ 1 

@ ミサノカ _ 

曾 

粉 

_ J 

r 巧38 t 6 

防跑 32 

2 & 

L 速30心 
「体40 A 0 
| 知70 +4 

取 ァキラ〕 

fHP S 23 1 

\EXP iimotJ 

M に装蹣 

4 .分.！％ a 卜 •• r - w 





P 




? B 1 

1 


給キゃツプ 
骑『；^子のパン； 
發パワーリスト 
择 i 太神シャツ 

@アイアンフット 


攻 3 S 16 0 It 

mm 32^ \2 

7} 26 *26 ta +ii 
速 30 + 2 〇 +2 

体 40 ±0 010 

知 70 +4 ❖ +4 


"WM K パッデ 
餐'ミサンガ 



ずす 

ノぐノクジャケット 
妙子めパンツ 
スウ 




そうび ぱしよ 

拳 装備する場所 


そうび ばしよ した 

装備する場所は下のようになっています。 



hizi 

頭 

於 i 

頭[こかぶる防具 
です。 



み 3 T て 

有手 

武器を装備しま 
す0 




そ Tj び 


防具を装備します。 




モうび 


防具を装備します。 


ブだりて 


左手 


£•) ^ 


モ J 


武器や防具を装 


備します。 


かつて そうび 

勝手に装備 

がめんみぎした かって そうび えら 

画面右下の『勝手に装備』を選んで 
A ボタンを押すと、現在持っている 

そうび なか さいきょう えら 

装備の中から最強のものを選んで、 
自動的に装備してくれます。このと 

いちと お かっ 

き、もう一度 A ボタンを押すと『勝 
手に装備』する前の i 備に戻すこと 
がでぎます。 , 



アキラ 


凝キャップ 
©赃のパンチ 
@パワーリスト 
@辦シャツ 
@アイアンフット 


K パッデ 
ミサンガ 

勢 

# 


娜 

麵 

Ur 

32 

力26 

* 2 A 

速30 

+2 

体40 

±0 

知70 

+4 


13 厂ぺ 





ステータスについて 


そうびがめん C 1 ようじ した 

装備画面に表示されるステータスは下のよろになっています。 


そうごうてき こラげ 5 りパ 

攻撃 総合的な攻撃力です。 

そ J ごうて 5 ぼうざよりパ 

防御 総合的な防御力です。 

カ キヤラクターの攻擊力です。 


速 冬いほど1ターンで多く動けます。 

ぶつ*]こ-) if 5 ていこうりょく 

体 物理攻撃の抵抗力です。 

とくし中こうげバ ていこう ^^ 

知 特殊攻撃力とその抵抗力です 0 










































































































































































も もの 

G 持ち物〕 GI ボタン 


is パーティが持っているァ 

u *!< 

イテムが表示されます。各アイ 

さいだい こ b 

テムは、最大99個まで持つこと 
ができます。 また、装備で芒る 
アイテムに力ーソルを合わせて 

かいお そうび 

A ボタンを巳回押すと、装備し 
たと芒の ステータスの 変化など 

ひょうじ 

が表示されます。 

がめん 

さらに、この画面で^(ボタン 
を押すと、右のよ〇に持ち物の 

がめん *!< 

せいとん画面になり響す。各コ 
マンドに力ーソルを合わせて A 

かいふく 

ボタンを押すと、それぞれ回復、 
Mi 、 -備アイテムから順にせ 




持ち物 


-: 


te (こ装 します 


マタンゴライト 

07 

バナナうしーブ 

12 

た WS き 

G 9 

卜 1 R ■き 

XI 

ミ”ヮ煥き 

10 



スウェット 

Q ) 

役ナイフ 

04 



手投け牌 

04 

グラブ 

01 

子のパンツ 

01 


ンクジャケット of 


—賴 物声[せ一つ 1 


〇せいとん| n 

K 映 

«3Bt 

装職 


04 

グラブ 


02: 

プラズマスパーク01 

1 0 0V しーザ- 

-02 

ナパーム榉 

04 

fc い做 


06 

ミサワ焕き 

02 


02 

|パナナクレーブ 

11 

フ7—ストエイ Kbi； 

投げナイつ 

04 

マタンゴライト 

04 

ワタナベのバン 1 ン〇1 

VI*. 

獄パーツ 

0S 


いとんします。 

•持ち物の 入れかえ 

アイテムの位置の入れかえは, 
カーソルを入れかえたい: i 7 イテ 
厶に合わせ r A ボタンを押し、 
次にもラ〗つのアイテムに合わ 
せて A ボタンを押してください ■ 


^ i 持ち物 

:十で 

1 ■ ■ r .11 

:加：：冬で- 

—■ 

^回? s _ 使うとなくなリます | 

ナナクしープ12 

ファーストエイ KD 1 

5断匕パーツ 

10 

ナパーム强 

!6 

7タンゴライト 

07©!^のパンチ 

0! 

たい燦き 

〇9 

17 

三サワ焼ぎ 

10 



ス〇 I ット 

0? 

投^ナイつ 

04 




04 

1ヴラブ 

m 

^妙子のパンツ 

D 1 


わざ 


えら 


C 技） ©ボタン—キャラクターを選んで一©ポタン 


げんざいおぼ 

キャラクターが現在覚えてい 

わざみ 

る技を見ることができます。こ 

がめん わざあ 

の画面で力ーソルを技に合わせ 

わざ こうか 

ると、その技にどラい a 効果が 

せつめい がめんじよう 

あるのかの説明が、画面上のメ 

らんひようじ 

ッ セージ欄に表示されます。 


が，芎買 

: 一 墓 WB, —A- 丄 __ Mr P»' — ■ r —■ — ’ 



^け y スネに〔す y つけ咨 




◎□ーキック 

エ/レボし 

マザーイメ ー ’J 

スリートイメ《ジ 

セルフヒール 

ヘブンイメージ 

ヒ^*ルタ”チ 

ヘルイメ'-ジ 

' ホーリーゴースト 

つしームイメージ； 

ホーリープロ〇 

フズイメージ； 

C シゃドウイメージ 

jl 

1 1 r mm- .>arr ■■■ , ■ 









Xi ;: > 


< メニュー画面め見か fc 


たいけい 


©ボタン 


せんと 


戦闘シーンでのキャラクター 

なら かた へんこう 

の並び方を変更するコマンドで 

たいけい せんと 7 じ 

す。この隊形によって、戦闘時 

こうげき 以んぱん 

のキャラクターの攻撃の順番が 

き こうげ# じゅんばん みぎ 

決ま D ます。攻撃の順番は、右 

かめん 

の画面のよラになっています。 


レ 


たいけい 

隊形の入れかえかた 



みぎ がめん On 

まず、右の画面のよラに十字 
ボタンで1人目のキャラクター 
に;5—ソルを合わせて A ボタン 
を押します。次に、入れかえた 
いキヤラクター、または移動し 
たい場所に力ーソルを合わせ、 
もう丨度 A ボタンを押してくだ 



さい, 


ばしょ 


at 

' 蔌儸 ： 

1 ぐ _ Tlfc . h L _ 

科ュ 

隊形資, 

^ j 

« 儀ン 


入れかえたい場所にキヤラク 

i £ あい 

ターがいない場合は、キヤラク 

いち いどラ 

ターがその位置に移勤すること 




[( ベ 否 



ゴリ 


になります 


〇 




i 









が汾'#へ 


ぺ〜ソへ.ぐ/:：..- 




.. 






おんせ I 


龙声) © ボタン 


m 


巳 GM のステレオとモノラルの切り替えを荇ないます。また 

3ょ（ き 

リアしたシナリオの曲を聴くこともでぎます。 


ク 


V.;.v : •).<> 


:::? _:W 

ノ: _ 


r セーブ) ©ボタン 


丨.ゼ 

一彌 


ゲームの途中経過を t — ブします。<わしいセーブ芳 S は 、 g 
ページの『ゲームの終わりかた j を見てください。 


こ::::.:な:::::.:: T : •ミ.: 


陰 





.ガ 






. 


■HHI 


13 































































































































みかた てき 


0、 


このゲームの戦闘シーンは、ターン制になっていて、味方と敵 
が交互に行動するよ5になっています。また、戦闘が終了する 
とキヤラクターは全回復します。 




せんとうがめん 


み 




せんとう した がめん 

戦闘シーンでは、下のよラな画面になります。 


► t —■ i ■一 1 n - ： ¥ » * • * ■ ir i 5 



せんとうか^ Hi じ 

戦闘中のメッセージが表示さ 



味方キャラクタ 




s^T** V - -. - •- ノ、 • ベ ••'.. へ ： W 

.:：： 顧::力.. ：.：■.： 


こ， ）げさ う Uii I ： 

攻撃を受けたときなどに表示 

ず ■) ち しろ 

される数値は、白がダメージ、 

At't かいふく かこ すうち うえ 

緑が回復、囲まれた数値は上 

げんざい した さい 

が現在の HP 、 下が HP の最 

だいら 

大金です。 


5 




敵キャラクタ 


いら し * TJSf ん せん 

瞰キャラクターがどの位置に出現するかは、戰 

ヒ "■*! "™ j -f"-1^ f> | 

_ シーンごとに異なる場合があります。 




いどう 


の移動 


■ 


ぶ 




いどう やく ほ 

キヤラクターの移動は、約4歩で1ターンにな0ます。また L 
R ボタンで行ろ方向転換は約8回で1ターンになります。ただ 

はや たか かぎ 

し、速さの高いキヤラクターはこの限りではありません。 

せんとう 




戦 H コマンド 


一 .— 


'\ 

} 

jSSr 


たたか 


〔戦う 


\ t ; PJ / お つぎ わざ 

) 『戦う』で A ボタンを押し、次に技を 


選んで a ボ g ン s 押しま!^さらに 
どこでその技を使ラかを十字ボタン 



き 


名 


-- フレーム 〆 メージ 

ホ—；; ープ c ウ 心つし ーズメメー ジ 
6© シャト ，つノメージ 



で決めて A ボタンを押してください。 

げんざいつか わざ くろ つか わざ 

現在使える技は黒く、使えない技は 

>すひょうじ あお ひょうじ 

薄く表示されます。また、青く表示 

かいふ《わざ 

されるのは回復技です。 














- 


パス 


j ? ぶん じゅんばんわた 

自分のターンをパスしてほかの キャラクターに 順番を渡します 


つか 


アイテムを使う ) 


つか 


プアイテムを使う』で A ボタンを押し、持っている物を選んで A 

お こう if き あいて えら 

ボタンを押します。攻撃アイテムなどは、相手を選んでくださ 

つか くろ つか 七す ひょうじ 

い。使えるものは黒く、使えないものは薄く表示されます。ま 

かいふく あお ひょうじ 

た、回復アイテムは青く表示されます， 


〇 


きんみらいへん 


逃げる ( 近未来編， テ レポート) 


せんとう に だ せんとう ばあい かくじつ 

戦闘シーンから逃げ出します。ほとんどの戦闘の場合、確実に 

に に せんとう 

逃げることができます。逃げられない戦闘もあります。 


わざ ゆうこうはんい 


技の有効範囲について 


通.. 


應 C : 


わざ ゆうこうはんい あか ぶぶん 

.技の有効範囲(明るい部分) 


わざ こうかはんい かこ ぶぶん 

2. 技の効果範目(囲まれた部分) 

わざ えら かこ JT ぶん わざ 

技を選んだときに囲まれた部分や技 

こ3かはんい てき からだ いちぶ かげ 

の効果範囲で、敵の体の一部（影や 

ふ《 いちぷ か ほんい はい 

服の一部でち可）が、この範囲に入 

あた 

っ ていれば ダメージを 与えることが 
できます。効果範囲の大吉さは、1 

がめんぜんたい わざ 

ブロックから画面全体まで技によつ 

さまざま 

て様々です。 


わざ えら あか 

技を選んだときに、明るくなってい 

ぶぶん わぎ t E ゆうこう5±んい 

る部分が技の届く有効範囲です。こ 

ゆうこラはんい わざ こと 

の有効範囲は、技によって異なりま 

わざ つか えら ゆラこラはんい 

す。技を使〇と、選んだ有効範囲の 

ち B うしん わざ 

1ブロックを中心として技がかか0 
ます。 


























































































































































みぎ せんとうふの5 

HP が◦で右のよ3な戦闘不能にな 
りますが、別のキャラクターがエリ 

かいふく つか ふっかつ 

ア回復のアイテムなどを使ろと復活 

せんとう さんか 

できます。戦闘に参加したキヤラク 

ぜんいんせんとうふのう 

夕一全員が戦闘不能になるとゲーム 

せんとうふの？じ 

オーパーです。また、戦闘不能時に 

こうげき う せんとう き せんとうりだ■つじよラたい 

さらに攻撃を受けると、戰闘シーンから消え戦闘離脱状態にな 



かい 


ふつき 


り、その回のパトルには復帰できません。 



ルド 


いじよう 


• I _ 


せんとうち wi どく ma へんか 

戦闘中に毒や炎$フィ ー ルドが変化 
した場合、その上のキャラクターは 
ダメージを受けます。また' 敵の攻 

[デき した いじょう 

撃で下のよ 〇 な ステータス 異常にな 
ることがあります。これらの異常は 

かいふぐ なお 

ステータス回復アイテムで治せます< 

石石化して何もできません。パ 
テイ全震が石化するとゲームオ 




::: i : — ■ ' ニス:. 




ご.. 



一一 

W 


バーです〇 





せん t ， 



?酔醉っばらってしまい、まっす 

hi む作 

ぐ歩けなくなります。また t 難し 

わぎ つか 

い技も便えなくな D ます g 

ねむ U if-j 

眠眠ってしまい、しばらく移動 

:うげ# ly.-b 7 

も攻擊もできません。攻撃を受け 



方 


ると起きます 





m 毒を受けている状態で 、 mm 
中 1 ターンごとに ダメージを 受け 
ます Q 

腕腕の関節に打撃を去けて、手 
の技を封じられている状態です。 
手を使った技は使えません。 

足足の技を封じられている状態 

ぃ n 

です。バトルフイールドの移動も 
できません。 



麻麻痺してし孝い、何ターンか 
待9か_かに回復してもらラまで 
移動も玫撃もできません。 


ステータスのアッズダウン 

攻撃を受けた D 回復すると、下のように 
ステータスがアップしたりダウンしたり 
します。 



休 



4 竟色いパネル 

1 ステータス 
アップ 
あお 

青いパネル 

ステータス 

ダウン 






キヤラクターの技には、大きく分けて以下のよろな種類があり 
ます。 


せ V * しんわざ 

AhA* AiA- 

稱神技 


つうじょう くわ まひ 

通常ダメージに加え、麻痺やレベルダウンなど、 

てき こラげき 

敵のステータスを攻撃する技です。 



かいふく いじょラ 

HP を回復させたり、ステ_タス異常、ステータ 

かいふく わざ 

スダウンを回復する技です。 



令ぃて こ，げ3 う tr どうて5 はんげき 

相手から攻撃を受けたときに自動的に反撃する 

わざ つうじよう えら 

技で、通常は選べません。 


m 


I !よラ5 いがい. つうじよう わ ゞ ひ A ず 

靈戀 上記以外の通常のダメージ技です。火や水など 

ぞくせい あた 

の属性ダメージを与えるものもあります。 



てき こうげきはんい かんが 

敵の攻撃範囲を考えよう 

てき こうげき じぶん わざ おな 

敵の攻撃にも、自分の技と同じよろ 

ゆうこうはんい t てき 

な有効範囲があります。手ごわい敵 

たたか ばあい てき きょうむ： わざ とど 

と戦ろ場合は、敵の強力な技が届か 

ぱしょ い ！ M えんきょり わざ 

ない場 P こ移動して、遠距離の技を 
使って攻撃するといいでしょラ。 



©あやつ、る敵をわ悅う 


せんとう みぎ 

戦闘によっては、右のようにある1 

たい てき たお てき 

体の敵を倒すだけで、ぼかの敵が 

BREAK DOWN (全滅）する場 

合があります。このような場合、そ 

たい み U うちゅうてき こうげき 

の1体を見つけて集中的に攻撃する 
といいでしよう。 



續麝嚢靄罨攀 

S 忌 








































































































































































パ , ，"/, 




ち 

畴 


ラ ナパ、 


々，川*、、、 



シナリオ紹介 


かく 


きようつう 


:うかい 


ここでは、各シナリオに共通したいくつかのことを紹介します。 


きほんてき かね ひつよう 


きほんてき かね ひつよう 

このゲームでは、皋本的にお金は必要ありません。アイテムは、 
宝箱などから拾った 1 9、戦闘終了時に手にいれたりします。ま 

ごうせい はつめい 

た、シナリオによっては、アイテムを合成したり、発明しても 
らったりすることもできます。 




：- 




このゲームは、7つのどのシナ 
リオからでちプレイすることが 

かい 

できます。また、〗回クリアし 

なんかい なお 

たシナリオも、何回でもやり直 
すことがで吉ます。ただし、や 

えら ばあい ぜんかい 

りなおしを選んだ場合は、前回 


そのシナリオをクリアした デ ー 
夕は消えてしまいます。（やりな 
おさないクリア済みのシナリオ 
の データは 残 D ます） 





エンデイングを見るためには、 

1つの セーブデータで すべての 


ひつよう 



ります。クリアしたシナリオは、 

みぎ 

右のよラに セーブデータに キヤ 

なら ぜんぶ 

ラクターが並びますので、全部 

しゅじんこう なら がんば 

の主人公が並ぶまで頑張つてく 


ださい。 



m 錢羞#盒錄 


アキラ セー 

m m u m m # 





ひと しゅうりょう みぎ 

1つのシナリオが終了すると、右の 

が めん 

画面のように、エンディングクレジ 
ットの後にセーブ画面になります。 
ここで、今までブレイしていたデ ー 

ぃまい m ょう 

夕に、今終了したデータをそのまま 
上書きレ r セーブしてください。す 
ると、 今プレイしていたデータに、 

みぎ お m つ 

右のよ3に（終）のマークが付吉ま 
す。 





；セーブ 


lIl 


セーブ IS 回目 


L 





シナ u 才途中のデータめ穹蚊てし 
まいます:^それでいいですか？ 




：!こにセーブす3 

やめてぉ< 


右 r 


I ボ^ j 

す 






つぎ えら 



続いてシナリオ選択画面になります 
ので 、次にプレイしたいシナリオを 
選んでください。また\ここで]回 
クリアしたシナリオを選べば、や D 
直すこともできます。 

つぎ ぱあぃ 

次のシナリオでセーブする場合は… 



ず ぱ戶い 

次のシナリオでセーブする場合は、 


nnn うわが 

(終) マークのデータ に上書きしてく 


ださい。終了したシナリオのキヤラ 


クターは自動的に右に送られます。 


〇ボゴ 


% 



セーブ16回目 



セープ17回目 


19 

























































































げん 


へ八 


原始齷 







ぶたい げんしじだい i 允 

舞台は原始時代。なんにもないなんにもない全くなんにもない 

C だい ひと ひとい ひびしょく 〇ょう たたか 

時代。人は人として生きていくために日々食料と戦っていまし 

あいぼう < しょうねん はじ か 

た。相棒のゴリときままに暮らす少年_ポゴが、初めて狩りを 

ゆる とし ひ 

許される年になった日…_ 


〇 


とくちよう もくてき 


職 


このシナリオの特徴と目的 




ことば 


じだい J ： たい 


にお 


言葉のない時代が舞台のこのシナリオでは、ジェスチャーと句 


すす 


いをかぐことによってストーリーが進みます。オデイオザウル 

すうはい てきぶ 1 ぞく い iz だ 

スを崇拝する敵部族から、生けにえにされるところを逃げ出し 

おんな こ てきぶぞく お て まも 

た女の子•ベるを、敵部族の追っ手から守り、オデイオザウル 

たお もくてき 

スを倒すのが目的です。 


とくしゅ 



©ボタン_においをかぐ 


ちゅう お とくしゅ 

ゲーム中に丫ボタンを押すと、このシナリオの特殊コマンドの 

つか てき みかた にお <も 

『においをかぐ』が使えます。敵や味方の匂いは、雲のよろにフ 

う かぜ なが にお でいち み 

ワフワ浮かんで風に流されますので、匂いが出た位置をよく見 

にお せっしょく なん にお 

ておくといいでしよラ。匂いに接触すると、それが何の句いか 


わかります。 


敵 I 
を • 
さ 

が f 

す 



夢， 

irji にお 

フイールド上では丫ボタンで匂 







いをかぎ、においの元に行くこ 

せん i 今 

とで戦闘になります。 


あい ひと にお た. 

このよろな場合、人の句いを頼 

でぐち 3が 

りに出口を探すことができます。 


W 


踩:; 


. 




.和'.:じ 



このシナリオでは、フイールド 

じよラ プ戋 すがゎ み 

上の敵の姿は見えません。フイ 
„ —ルドなどで歩きまわっている 

せんとう き か 

I と戦闘シーンに切り替ります。 

にお 


ただし、丫ボタンで匂いをかぐ 

みぎ にお て* 

と右のよろに匂いが出ますので、 

にお で いち ちか て3 

その匂いが出た位置の近くに敵 
がいることがあります。 


せんとラ か かいふくよう 

また、戦闘に勝つと回復用のア 

ぶ 3 ぼうぐ ざい 


イテムや、武器や防具の材料に 

さま:^ま ぎい^う にゅうしゆ 


なる様々な材料を入手すること 


ちあります。 




ごうせい 



いし ざ■い0ょう： 

石やほねなど、材料となるアイ 

も ごうせいや い 

テムを持って合成屋に行くと、 

みぎ あたら ぶき ぼうぐ 

右のよろに新しい武器や防具を 
作ってくれます。 

ざい ㈣ < h 

材料の組み合わせによっては、 

きょうりょく ぶき r うぐ 

強力な武器や防具ができること 


もありますので、いろいろなア 


ため 


イテムを試してみましよラ 

ごうせいや さいしよ す か 


〇 


合成屋は、 最初の住み家のぼか、 

じょう なん 


フイールド上のあちこちにも何 
人かいます。 


桥ち物【柿科）宏ふ fc つ激んでください 

攻 as ■使うヒなくなります（材料〕 


本の後 

03 

ホネ 

09 

モノのウノ 

W(3^^ 

01 


02 

ヶガ'ヮ 

01 

かわひも 

01 




























































































とラじょう 


しょうかい 




fj *' てさ こう^ 


ボコボコ 

近くの敵を攻撃 

#- x. ザ ， t ■» A iJT Is- 

ドカドカ 

fif "i-- >— V • f -r 

近くの敵を攻擊 

mr 3| ，-■ 

グ ー. ク ― 

5 X 5 の敵を眠 b せる 

て \ ■- sf \ 

3 x 3の敵を攻擊 

もか て $ こう Lfi 

ウホぶぅ 

グイグイ 

近くの敵を攻撃 

フンブン 

4 J j i y ■— i ■ ■ ■? 

遢くの敵を攻堅 

てさ fin c うば かいふく 

ガボラツチヨ 

敵の体力を眾い回復 

か丈ん■:，，げさ 

キコキコ 

火炎で攻撃 

ぜんたい 

全体に攻擊 

ウオ〜ウオ〜 


ポゴ ]▲ 


(ヂんしぶぞく わかもの ようしょう ころ かぞく し わか 

とある原始知^て；幼少の頃に家族と死に別れ s 

ちょうろう ひろ そだ ひ まよこ いし*^く om 

長老に拾われて育つ。ある日、迷しだ異種族の娘 

ち1デ ^ 1 % 

に挂やふ:りの恋をしてしまう。 


[ゴ y > 

I 命じんこう$ょうだい そだ 【 I んめう 

主人公と兄弟のように育った 、織 

こうどうるいじんえん 

におもむくままに行動する類人猿0 
装備はできないが攻撃力は強九 


ワザ 


ンガ 
ウホ 
ウキッ 
ウキぶう 
K 3 Kn 
ンゴ 


ちか てき こ々げき 

近くの敵に攻撃 


で3 こうげき 

3 x 3 の敵に攻撃 

Xi こうげ？ 

3 X 3 の敵に攻撃 

て，こ今け？ 

5 X 5 の敵に攻撃 


3 X 3の敵に攻搫 


t •か て 5 こうげ 5 

近くの敵に攻擊 
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◄レ尸 M 紹介•原始钃 



1 




こざき] ► 

てきぶぞく せんとうたいちようほこ たかせんし 

■長で誇り高 t 概。 

たか こかん まも 

プライドが高くその股間に〖丈守り 

M み そうち甲く 

神のトカゲ^^されている。 


ワザ 


ががんご 
ばり吉ぎゅ一ん 
ばりたんく 
ごごんが 
ばりどり一ん 
ばりぶる〜ん 


ちか t ?■ ■:うげさ 

近くの敵を攻撃 

てさ こうげ i 

3 x 3 の敵を攻撃 

ta t| : ぅげ J 

遠くの敵を攻撃 

I か て， ご， if? 

近くの敵を攻擊 

tti て ;> 4 itf j 

遠くの敵を攻辯 

: i んげき hf 

反擊技 


4 [ベる 



u <； だ て d ぶぞく おんな 

生けにえから逃げ出した®^奶女 

こ はな あい こフル？ M 

の子。花を愛する/!1#しい女の子だ 

ひじょう く tf 7 

が、 非常に食いし A ^。 


ワザ 


ぽかぽか 

て一て一 

ふれふれ一 


^ rs こうげ 3 

近くの敵に攻擊 


ちか てき こらげ淥 

近くの敵に攻撃 


!1 ん い 

3 x 3の範囲を固復 






ぜん 


全フイールドはタテ7マス X ヨコ7 

わざせつめい 

マスです。また、技の説明の〇 x 〇は、 

わぎさいた•い〇うこう；±んぃ 

その技の最大有効範囲です。 






























































、、、川 , ", 


ぐ げんだいへん 

現代編 


と < ちよう もくてき 





mi 


tf 4 ： 




. 


このシナリオの特徴と目的 


しゅじんこう たかはらまさる か< とうぎ お C ぎ み \ん 

主人公の高原日勝は、あらゆる格闘技の奥義を身につけ、真の 

いみ 古いきょう めざ おとこ せかい あつ もさ たたか 

意味での『最強』を目指す男。世界から集まった猛者たちと戦 

かれ わぎ み すべ かくとうか たお もくてき 

い、彼らの技を身につけ、全ての格闘家を倒すのが目的です。 




く «rr.v" * : V,-V. ,Vu*5r-v 

このシナ 


せんとう 


.. 


わざ おぽ 

技の覚えかた 


びボブ9奄黧文た 


てき たたか 

このシナリオでは、敵と戦ラこ 

せんとうち¢1 てき 

とによつて、戦闘中に敵にかけ 

わぜ * お|ず 

られた技を覚えることがで芒ま 

おぼ わざ せんとう 

す。また、覚えた技はその戦闘 

ち中う つか たいせん 

中に使ラことがで吉ます 0 対戦 

あいて じ中9 えら 

の相手は自由に選ぶことができ 

かくとうか じやく 

ますので、それぞれ格闘家の弱 

てん みきわ たいせん じ》んじよ かん# 

点を見極め、対戦の順序を考え 

わざ なか 

ましよう。ただし、技の中には 

ぉ■(ず 

覚えられないものもあります。 










ピンチになったら… 

このシナリオにはアイテムがあ 
りません。 HP が少なくなった 
ら、敵の攻撃範囲から逃げ『気 
合いため』で回復するようにし 
ましよつ。 



M 気合いため 前せ'へ 
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とラじょう 


しょラ かい 





マックス 

モーガン] ► 

かちばん fit こ 

アメリカマット界-^0^。ハリウ 
ッドなど各方面で活躍していたが、 

た y ； ら そんざい し ねむ 

商原の存在を知り、再び眼っていた 
闘争0に火が付く。 近づくと痛い目 
を見るので、 iSSgUE 嫩親 

「 クザ— I 

M ，ボンバー 3 X 3の敵に钕擊 
8ス_ブレックス 攻撃し相手をマヒ 



たかはら まさる 

◄[高原 B 勝] 

本^主人公であらゆる格 TtSS を極 

it ； かぱ 

めようとする男。その f 本はしなやか 
て強じんな筋向で覆われている。 

ワザ I 

烈風正拳づき 近くの敵を攻撃 
どろ回し回転げり近くの敵を攻繫し向 

きを変える 




かいふく htF 

回復技 


顏屬 


.i.. . __ 

: 


；；；：；^ ： ^.； V 

ふ:勝: 

, 

… .：：；：：：''：： .： 


:二:: U : 徵 




格ノ 
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気合ため 


，:::麗 


添^} . .. r ^_ ゐ••:.•ベ:;:.：給沒 S 
... .. ベ-:_4二::•ン:: y • - • 

... . ' 

ぐ■•..•.■.へ..…’：.:' '： r >'' ' V ；：；- ■ 



























































[ジャッキー • 
イヤウケア > 

梱業界てナンパー1と#われたハワ 
イ出身の元力士。ョコヴナになれな 
力、ったスモウを捨て、彳の世界 
に飛饭む。 紙 

ヮザ I 

ァロ八リテ 3 X 3 の敵を吹き飛 

ばす 

鬼不動返し 敵を投げ飛ばす 


◄[ ナムキャット 

切れ味の銳さを武器にムエタイ界の 

ちょうてん た わか とうし かみ 城 1 ] A し 

m 点に立つ^さと 
口财れる足技*嫩 正面から 攻擊 

きけん 

をしかけるの 

n ザ …― 

パンチャマキック相手をけ D 南ばす 

^お て、 ■■■今 

スパイラル*二一遠くの敵を攻擊 




◄シナリオ紹介•現代編 

◄[ Mli ] 


[トゥ ' 1 ー ラ •ハン ] k 

ばうちよ i たく とくしゆぶたい すで さつ 

の無二よる殺 

じんわざ けん 5 i » う ゆ viu っきた 

人技を研究していた。えられ 

かんせっ こうげき わざ t < 

ないとされる関節を攻撃する技:的寻 

い えんきよりこうげさ 中ラ！？ 

氪 mmsmmi 


ー ワザ 」 

アームロック 腕を封じる。 kil 岢 

C . H . ホールド 足を封じる 


に tj んこらい った すで さっじんわざ 

日本古来から伝わる素手の殺人技 • 

こつ{粟う でんしょうしゃ かた ffijtl 

骨法の伝7?诸。硬いヨロイを貫き保 

ないぶ あた とお 

の内部からダメージを与える『通し』 
などの難を持つ。 



あびせげり 

つうだ 

通打 


【#な ャ_尊 こうげ5 

離れた敬を攻擊 


あい X m U 上 < はんげん 

相手の能力を半減 




エイジャ 



にほんじん 

メキシコのゾげャ_リブレの日本人 


かずかず 

レスラー。テクニシャンながら s 数々 


さっ{まう つか 

のラフ殺法も使いこなす。 


i - ■ 



押しまくろう。 


ワザ 

t | ■ て■% * .■} •げ, 

F シユタイナー 遠くの敵を攻擊 
トルネードプレス遠くの敵を攻擊。自 

爆することもある 

•-■ : ijj: .； •- .• .■• ••ijvATJf}J>.* ■'• '■ •* *■ib*I - *"I■"■ : こ '* L /.*."•'.",'i' •/•X'MfcVv 
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..； - . -.7 • 

へん 


勤|西部纒 

W 、 


I 


ところはアメリカ。ゴールドラッシュでにぎわったのも、今と 

むかし ii なし せいぶ まら のこ 

なっては昔の話。西部には、さびれた町がぼつりぽつりと残っ 

まち ひと 

たのです。ここサクセズ•タウンもそんな町の】つでした。あ 


ひ 


る日、この町にさすらいのガンマンであり、おたずね者のサン 
ダウンキッドがやってきたのです， 


0 


とくちよう もくてき 


㈣ 


むほうしゅうだん U ) げき まも 

サクセズタウンを無法集団クレイジー • パンチの襲撃から守る 

もくて5 さが tz まち ひと よ< 

ことが目的です t アイテムを探し出し、町の人と協力してワナ 
を仕掛けます。効果的にワナを仕掛けることができれば、それ 

てき かず へ せんとう らく 

だけ敵の数を減らすことができ、戦闘が楽になります。 


か 







ワナはあちこちで手に入れたア 

まちひとわた 

イテムを、町の人に渡すことに 


しか 


よって仕掛けることができ幸す, 
誰にどのアイテムを渡せば効果 
的にワナを仕掛けることができ 
るかは、何回もやって確かめて 
みましよつ。 
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とラじょう 


しょつ か、 


€_ 






~ ::.名..: 


73 


詹 



◄サンダ ウン 
キッ F 1 


もの 


おたずね者のさすらし X 7) ガンマン。 

むくち じ|»う うで ちょ i いち 1 }ゅ今 よわ 

無口だが裔^宛流〇弱きもの 

たの ’い 

の頼みに N 0と言えない。 


: マッド•ドッグ： 

キッドを知规う賞金稼ぎ。いつも 



軽くあしらわれて逃(ずられてしまう 

HX なず おとこ 

キザで女 i 子きのヤサ男 Q 


〇 


ワザ 


シングルショット 
丁 X ジターバグ 
サイドワイン ダー 

イナズマ擊ち 


こう li 


遠くの敵に攻擊 

て5 ZiffS 

5 x 5 の敵を攻撃 

> ij ■T * M 11 #s f 

a くの敵を_の癉で 

こうげき 

攻擊 

遠くの敵を電気弾で 

im 







i しジ M 
iii 〖必_;通 u 必 

:;攻：；攻：；攻議 H xi 

にににじ時をダじ時 
M ? 敵？敵に0敵ちに 
のののめのにめ M 
く v v こ込くろ；込昼 
S 遠]: JJ 遠3遠；弾^畀後^ U 反 


卜 „1弾 

ッ h 卜 
ョッン 

ジョイ 
ルシポ 
グル I 
ンブロ 
シダホ 


?弾 

グ 

ン 

シ 

ァ 

ピ 


夕 

ン 

ウ 

力 

チ 

VJ 
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劈緣ァ. 


いま 



むか乙 と# なが ちゅうごく ちくりん とら す : 

今とち昔とちつかぬ時が流れる中国。竹林には虎が住み、鯉は 

たきのぼ りゅう たいしざん ちゅうふく ひとり けんぽ？つか 

滝を昇りて竜(こなる……。大志山の中腹に、〗人の拳法使いの 

ろうじんす としお かれ けんぱう V つ わか 

老人が住んでいました。年老いた彼は、その拳法を受け継ぐ若 

もの さが ft ひさ やま お 

者を探し出すため、久しぶりに山を降りることにしたのです。 


とくちょう 


もくてき 







にん わかもの しゅぎよう けんぼう こうけいしや 

このシナリオでは、3人の若者に修行をつけ、拳法の後継者を 

そだ あ にん だれこうけいしゃ 

育て上げます。3人のろち誰が後継者になるかは、ブレイヤー 

しゅ r ± う ちが ため 

の修行のつけかたによって違いますので、いろいろ試してみま 


しよラ 


0 


わぎ おぼ 



w I 一 “. _ I 

技の覚疋力 



にん わかもの わざ おぽ わぎ おぼ 

3人の若者は、いろいろな技を覚えることができます。技の覚 

した とお ほうほう 

えかたには、下のよろな2通 D の方法があります。 


しゆぎよう おぼ 

修業で覚える 


二、 フ.安 Em え 7 ^ 

，争从 J igp 


レ 


老師が修行をつけるこ$で、 
ベルアップ時に老師に持ってし、 
る技を覚えることができます。 



ます。 



おぽ 

バトルで 覚える 


つうじよう せんとう 

通常の戦闘でレベルアップした 

ばあい わざ おぼ 

場合ち、技を覚えることがあり 






':議 



◄[心 山拳老師] 


クン 7- へん しゅじんこう ふだん や± どうじょう < 

功夫編の主人公。普段から山の道場で暮ら 

お しゅん r う あ ( 

し、老いてなお修行に明け暮れる。 


〇*1 j 1 1 tt わん むか て s i ?ifi riAirs か 

竜虎両破腕 近< の®に攻擊、反擊可 

!^fC ばけん tifl - て5 こ今げ3 S - 

百疆道一歩拳近くの敵に攻撃 Y 反撃可 

し L て t r &. て» こみげ！^ U んげきか 

獅子の手 近くの敵に攻撃、反撃可 

やまざ6けん ； t If J こう.たい U んげ拏か 

山猿拳 攻撃して後退、反*可 

さゃ.1 \ t*i t 含 こ，げき ItAtfS - is 1 

シマリス脚 離れた敵に攻撃、反撃可 


◄[ユン •ジョウ] 


減 ちい ^ Xh こ 

体が小さく魚菊いためいじめられつ字だが、 

I ?』うそぼ めんどう 7> こフルさ しよ也ん 

満 i な祖母の藤!!を見る' 0® しし吵年^ 


つ ち¥ てき こうげ i 

突き近くの敵に攻擊 

匕か て:5 こうげき 

けり近くの敵に攻撃 


◄[サ モ •ハツ カ 


めし だいす く に じよう U うはん < ぼう 

_ く:大ゴ(子きな食しいし ^ 

くいじ りっぱ きよたいほこ 

その食し、意地のおが f で立^な巨体を誇る。 


こ f if # 

3 X 3 に玫擊 

_ う -_ p » 

3 x 3 cim 

て j ii 't i - itr 

とラばんじやん還くの敵の防具を砕く 

ちか て， ミうげ J 

ばんばんじ 一 近くの敵に攻擊 



◄[レイ •クウゴ 


wi 


S るて 

猿幸 



たザびと おど かわ I あ むら わる 

旅人を脅しては金を巻き上げたり村で悪さを 
したりの男勝りの暴れん^ 


t **- て3 z 

近くの敵に攻繫 

ちか -CJ こう tf } 

ネコけ0近くの敵に攻撃 

iJ ： TS こ tMTS 

水鳥脚 遠くの敵に攻撃 

U + けい〇ん か て$ こうげ萆 

蛇形拳 近くの敵に攻撃 
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いま すこ みらい とうさょラ さいしん したまちじよ今ちよ どラきよ 

今より少し未来の東京。最新テクノロジーと下町情緒が同居す 

まち ひとり し I うねん ちようのう0上< h しょうねん ひとびと 

るよ^な町に〗人の少年がいた。超能力を持つこの少年は、人々 

ほんね み まいにち 

の本音を見すぎたため、ケンカにあけくれる毎日だった。そし 

まち ひとびと つぎつぎ き ゆうかいじけん はっせぃ 

て、この町で人々が次々に消える誘拐事件が発生した……。 


とくちよう 


もくてき 


■ 




t -： : ： : 




.擎; 

部: 



: 

域&藤择汉.说办ふ. 


このシナリオの特徵と目的 



去ち なか ぶたい C けん お しゅうい 

このシナリオでは、町の中を舞台に事件が起こります。同囲の 
人々に話を聞きながら、情報やアイテムを手に入れて事件を解 
決してください。 

とくしゅ 



特殊コマノト 



ひと こころ よ 

©ボタン-►人の心を読む 


〇ラ ir よ 1 


人の前で丫ボタンを押すと、超 、 

のう 1 ?よく あいて こころ なか 

能力で相手の心の +中をのぞくこ 

とができます。若の fiM のよろ■し 1 ^ 心ねぇ。 

つうじようはなし て 

に、通常話かけただけでは手に 

はい じようほう き 

入らない情報も聞けますので、 

わす お 

忘れずに丫ボタンを押して今ま 
しよラ。もしゲームに行ぎ詰ま 

おわす 

つたら、丫ボタンを押し忘れて 

いちどかくにん 

いないかもラー度確認してみま 二ろ なか 




しよう 


〇 




ていどすす こ uiui 

ゲームがある程度進むと、『寿商 

かい とうべ ； t 

会』の藤兵衛がいろいろなアイ 

はつ■めい も 

テムを発明してくれます。持つ 

とうべ i わた 

ているアイテムを、藤兵衛に渡 

かなら せいこう 

してみましよ5。必ず成功する 

かぎ はつめい 

とは限りませんが、発明しても 

なんど ちょうせん 

らえるまで何度も挑戦してみる 


■-- 

桥ち物 

1 ^ ™ i>i 

.サ :? r-r — 一-^; 

;均契*使うとなくなリます 


つァーストエイド 0 T 

強^ーツ 

02 

マタンゴライト 

07 

RS 醜* 

30 

ミサワ煩# 

22 

バナナクしープ 

22 

たい賴ぎ 

0 S @ パーム彈 

104 



投げナイフ 

0¢ 


04 

圉長のパンツ 

01 

ヴラブ 

02 

ワタナベのパンツ02 

妙子のパンタ□ン01 

妙子の / f ンスト 

0! 



といいでしよう。 




このシナリオでは、町のマップ 

なか じけん 

の中で事件がお^:ります。この 
マップで行ける場所は『ちびっ 
こ八ウス』『公園』『寿商会』『港』 

けんきゅうじょ てら みぎしゃしん 

『研究所』『寺』そして右の写真 
のよ5な『飲み屋』の7ケ所で 

ばしょなか 

す。また、それぞれの場所の中 


しら 

では、すみずみまで調べていろ 


じようばうにゅうしゆ. 

いろな情報を入手しましよう。 
































































































































にゅうしゅほうほう 



かいふく 

このシナリオでの回復アイテムは、シ 

とむほうまつ 

ナリオの途中で無法松の『たいや芒 

や てつだ &>うしゆ 

屋』を手伝ラことによって入手でき f 
す。『たし、やき屋』では、 A ボタンを押 

なんかい てつだ 

すことで何回も手伝ラことがで芒ます 

こうはん かいふく 

ので、 後半にそなえて回復アイテムを 

おお て 


い 


多めに手に入れておきましよう。 



:ぇ 



とうじよう 


し上ラ か、 


一 紹介 


1 こ どころあきら 

田麻 4 


嫌 町よ儿ん いも讣 

幼いころに蹄見をなく U 妹とも t 


そだ ちょうのうりょく 

『ちびっこハウス』で g つ。趣叻で 


ひと 〔こ h よ 

人の,巳、を i 売むこと力 <できる。 


ワザ 


ローキック 

エルボー 

マザーイメージ 


r.rl. て 二，げ， 

近くの敵に攻撃 


%か て， 二今げ I 

近くの敵に攻撃 


こうげ？ 

5 x 7 に攻撃させな 


スリートイメージ 
セルフヒール 
ヘブンイメージ 
ヒールタツチ 
ヘルイメージ 
木一 U ー ゴ_スト 
フレームイメージ 
ホーリーブロウ 
フリーズイメージ 


い 

t ? こんろん 

7 x 3 の敵を混乱 

U 4：ん たぃ"ふく かぃふ< 

自分の体力を回復 

て， こ i どうふ；？: I う 

敵を行勤不能にする 

わ て かいふく 

蝕った相手を回復 

事こ れゥ ていか 

横丨列のレベル低下 

んげ， f > ざ 

反搫技 

am こ令げ S 

3 x 3 に炎で攻擊 

6か tj こうげ# 

近くの敵に攻撃 

:m :うげ s 

5 x 3 に氷で攻整 


イナ スマアツパ_ 
ド根性キック 
怒りの鉄輋 
へビーブロウ 



む ほう 



[無法松] 


しゅじんこう あにきぶん きんじよ ひようぼん 

主人公の兄貴分で近所でも翻のた 

や かこ なに 

いやき鼠過去に何かあったらしい 

ほんにんけっ < t > 

fh 本人は決して口にしなし 


〇 







ワザ 



[タロイモ ► 


とうぺえ っく こう d しん 

藤兵衛が作ったロボット 0 好奇心で 

つく なに 

作ったため、何をやらせてもスキだ 
らけ。 でもニクめないヤツだ。 




ワザ 


タロイモパンチ 
タロイモキック 
の5てんショート 


tit て 5 ： 

遠くの敵にパンチ 

とお tf 

遠くの敵(こキック 

は jUfihiT 

反撃技 



とうぺえ 

藤兵衛] ► 

气る^ や こは乳 Jr 拍'い しゅじん こ t £ l \ X/i 

芦 mm mmj の ± ats ■槪 


*ずか 


からだ 


会い如らか w ^ 

明の力封昔りて、自らの体をサイポ 
〜グ化した変わり者の発明じいさん Q 


i 

?凭擊整 

n 攻：：攻に：：攻 

にに M に 

rMM の r: 敵 

のの3 ©, 
< < X < 
近 3 M 






















































































































とさ ばくまつ てんちどうらん 


し ^ ^ 一 w C だい かげ い つづ — しの , 

i 寺は幕末。天地動乱の時代にも、影ながら生吉続ける『忍び』 

みつめいくだ でさしろせんにゅう かずかずでき 

に密命が下った……。敵の城に潜入し、数々の敵や [ からくり』 

とっぱ じんぶつきゅうじゅつ 

を突破し、とらわれの人物を救出するのだ！ 


とくちょう もくてき 



ぶたい めいろ てきしろなか しろ 

このシナリオの舞台は、迷路のようになった敵の城の中で、城 

つか じんぶつ きゅうしゅつ もくて a 

のどこかに捕まっている、ある人物を救出するのが目的です。 

しろ なか おおぜい て3 ま てさ デ£_お 

城の中には大勢の敵が待ちかえまています。敵を倒すか、また、 

とくしゅ す A し 

特殊コマンドの『かくれみの』でやり過ごすかはプレイヤー次 
第です D 


とくし中 



特殊コマント 



©ボタン—か<れみの 


丫ボタンを押すことによって、 
特殊コマンドの『かくれみの』 

つか 

を使ラことができます。このコ 
マンドは、右の画面のよろにお 
ぼろ丸の姿を隠すことができ、 
敵が寄ってきたときにこのコマ 
ンドを使ラと、敵をやり過ご f 
ことがでぎます。いろいろな場 

めん つか 

面でこのコマンドを使ってみま 
しよつ。 



^41? -3 

忍法力 V イタチ 


ちか て卑 こう if 5 

近くの敵に攻繫 

てき こう if さ む 

3 x 3の敵に攻撃し向 
杏を変える 

8 J んぃ ひ ，み 

5 X 5 の範囲を火の海 
3 X 3 の敵に水びたし 

てき f,#iZ 7 <fi 

5 x 5 のこ火柱攻擊 
3 x 3 に毒をふりまく 

fc お て礬 C 3 H - # 

遠くの敵に攻撃 

でさ ねむ 

3 x 3の敵を眠らせる 

T さ よう Ct-t ふ今 

5 x 5の敵の妖術を封 
じる 

tJI T 島 こ， Sf 4 

遠くの敵を攻撃 





▲[おぼろ丸] 


わか にんじゃ じヴ)ょ< 

若い忍者ではある力1その実力はかなりのもの。その腕をか 

しろ よう！:ん き！^ U つ い みつめい 

われて、ある城に要人を救出しに行くという密命を受ける。 

お た せなぞ ぶぶん おお 

その生 L 、立ちや I 娜こ til 泡7鄕分6多い。 



やしき 


» K の力 


しろ なか 

城の中には、いろいろな 『か 
らくり』が待ちかえまていま 

かべ いちぶ かいてん 

す。壁の一部が回転するかく 

M やねうら やね で 

し扉、屋根裏から屋根への出 

ち がめん み 

口 。画面をよく見て、ほ 

かと違うところがないか、よ 

しら 

く調べてみましよう。 




とうじよう 


し上ラカ、レ） 



る 

た 

a f 術 s 術？糸 is 術 
りず斬； s 炎©®1■乱心幻の 

，斬 .V 字灸ン> oii ン 

び2文 S 法 x トキ>裏？法ジ 
si 十 憩〗水灸；：毒.！手憩ミ砂 




























































































































みらい じんるい うちゅう 1 しんし卓ウ うち办うくうかん い き: 


未来。人類はついに宇宙へ進出した。宇宙空間を行吉来する 

おお りよかくせん かもつせん ごう 


% 

わく 


多くの旅客船や貨物船……。コギトエルゴス厶号も、そんな惑 

せいかんゆそう かもつせん こんかい つに うちぬう はつ 


星間輸送の貨物船であった。そして今回の積み荷は、宇宙で発 


けん みち せいめいたい 

見された未知の生命体だった……〇 


虐塞: 
5 ; : £2 


とくちよう 


もくてき 




のシナリオの特徵と 



K 




うちゆうせん ごう なか ぶたい 

このシナリオは、宇宙船 • コギトエルゴスム号の中を舞台にし 


けいし# 


せんとラ 


たアドベンチャー形式になっていて、戦闘はほとんどありませ 

しゅじんこう そうさ ひと ばしよ じよう 

ん。主人公のキューブを操作して、いろいろな人や場所から情 

ほう あっ じけん かいけっ 

報を集め、事件を解決してください。 



ひと 


はなし 


き 


人の括をよく聞3 




このシナリオで重要なことは、 

ひと けなし き なに 

人の話をよく聞くことです。何 

じょうきょう か ぜん VI ん はな 

か状況が変わったら、全員に話 
しかけてみましょろ。どこに行 

なに 

って何をすればいいのかわかる 

< かえ a なし 

はずです。また、繰 D 返し話を 

き ちが 

聞くことによって、違ったこと 

ばあい 

をしやベってくれる場合もあり 

なんかいはな 

ますので、何回か話しかけてみ 
るといいでしよう。 



ばしょ 


しら 


せんない ばしよ 

船内のいろいろな場所にもヒン 

かく 

卜が隠されていますので、あち 
こちで A ボタンを押してみてく 

たと かべあか 

ださい。例えば壁の赤いランプ 

しら じりうよラじようほう て 

を調べると、重要な情報が手に 

はい 

入ることがあ D ます。また、リ 



フレッシュルー厶のゲームマシ 
ンを調べると、下のように『キ 
ヤプテンスクウェア』のゲーム 
で遊ぶことができます。 


ヒう じょう 


し上ラ が、 








ワザ 






八イスビ_ドオペ 
アップグレード 
マインド八ック 
アンチフイールド 
ノイズストリーム 
インフォリサーチ 
スビンドライブ 
メーザー カノン 


HiL 


Am . 


3 x 3 の範囲を回復 

のう，パ 

p 力をアップする 
敵を眠らせる 

はんげ5わざ 

反繫技 

ぜんたい て色 Cfrf / r いか 

全体の敵を弱体化 

あいて _ しら 

相手の HP を調べる 

て5 ( it ； t 

敵を弾き飛ばす 

U かん ，パ r :: 

時間がかかるが強力 
な Mil 


ブ] ▲ 


じ 


[ャュ ー 

自疖•カトゥの作ったロボット。力 
ゥと同じ様な格好をしている。 


へん Uii 

嵌この編でのフイールド上のバトルはあ 


りません< 


し，じんこう にほんじん _ _ 

の主人公で、日本人の技術技 



■ 3 






”•炎 . 



職 






議議 


mm 



I Jr"Vr. ; 'i 1 ",'.' 



い:ぶ：し./..-: 


















^rr：: 




一紹介 


-sounnt^ 


パパ 


-» パ m. j k - * . % 


いろいろな場所を調べよ 3 





























































































ライブ•ア•ライブ 

かんぜん 


協力/スクウェア 


ぜん かんぜんこうりゃくほう 

全ワールド完全攻略法 

ぜん さっかどくせん 

全7作家独占インタビュー 

ぜん かんぜん しょうか X 

全キャラクタ ー 完全デ 1 ー タ紹为 

だれ し まるひ 

誰も知らない⑱イベント 

せいさくぜんめんきょうむくきょうどう 

制作全面協力•共同プロデュースの 

しょうがくかん 

小学館より 




















































































































